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1. Frameaufbau 
 
 
 

a) In der horizontalen Navigation den Menüpunkt   auswählen 

b)   Anlegen eines neuen „Framesets“ 

c) Per Doppelklick den neu erstellten Frame öffnen 

d) Festlegung der Frameanzahl und mit „OK“ bestätigen 

e) Einstellen der Gesamtgröße (gegebenfalls Hintergrundfarbe auswählen) 

f) Festlegung von Framegröße und Frameposition  

g) Klick auf                           zeigt die eingegebenen Werte im Frameaufbau 

h)  „Speichern“  

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

d)  Anzahl der Frames 
 

h) Speichern 

g)  Übernahme der Pixelangabe 
 

a)  Menüpunkt „Frame“ auswählen 
 

c)  Doppelklick für Öffnen 
 

b)  Neues „Frameset“ erstellen 
 

f)  Framegröße, Frameposition 
(Werte in Pixel) 

 

e)  Einstellen der Gesamtgröße 
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2. Playlist 
 
 
 

a) In der horizontalen Navigation den Menüpunkt   auswählen 

b)   Anlegen einer neuen „Playlist“ 

c) Aktivierung der „Anzahl der Frames“ 

d) Öffnen des  

e) Dateien aus dem Container (Ordner- und Unterordner links, Dateien rechts) 

per „drag&drop“ in die Spalte des gewünschten Frames ziehen. 

f) Durch Anklicken der Datei in der Playlist können individuelle Laufzeiten an 

die Dateien vergeben werden 

g) „Speichern“ 

 
 
 

 
 
 

 
 

  

c)  Anzahl der Frames 
 

g)  Speichern 
 

f) Laufzeit des Playlisteintrags 
 

a)  Menüpunkt „Playlist“ auswählen 
b)  Neue Playlist erstellen 

d) Öffnen des „Containers“ 
 

e)  Dateien aus dem Container 

e) Zuweisen der Inhalte (drag & drop) 

Vorschaubildschirm der 
Containermedien 
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3. Ticker (Laufschrift) 
 
 
 

a) In der horizontalen Navigation den Menüpunkt  auswählen  

b)   Anlegen eines neuen „Tickers“ 

c) Größe, Position und Laufgeschwindigkeit des Tickers definieren 

d) Text eingeben und Laufeigenschaften festlegen 

e) Text- und Hintergrundfarbe, Schriftgröße definieren     

f)  „Speichern“ 

 
 

 
 
 
 
  

g)  Speichern 
 

c)  Möglichkeit eines RSS-Tickers, 
der die Daten aus dem Internet 
bezieht. 
 

e)  Text- und Hintergrundfarbe 
      sowie Schriftgröße definieren 

d)  Texteingabe, 
      Laufeigenschaften festlegen 
 

c)   Größe, Position und 
      Laufgeschwindigkeit 
      des Tickers definieren 

a)  Menüpunkt „Ticker“ auswählen 
      Neuen Ticker erstellen 
 

b)  Neuen Ticker erstellen 
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4. Tagesplan 
 
 
 
a) In der horizontalen Navigation den Menüpunkt                     auswählen  

b)      Anlegen eines neuen „Tagesplans“ 

c) Öffnen der Übersicht aller Playlists 

d) Bereits erstellte Playlist per „drag&drop“ in die Spalte „Playlist“ im oberen 

Bereich ziehen 

e) Festlegen der Laufzeit der Playlist (über Mauszeiger Rahmen ziehen oder 

„rechte Maustaste: „Bearbeiten“) 

f) Öffnen der Übersicht aller Framesets 

g) Bereits erstelltes Frameset per „drag&drop“ in die Spalte „Frames“ in oberen 

Bereich ziehen 

h) Festlegen der Laufzeit des Framesets (über Mauszeiger Rahmen ziehen 

oder rechte Maustaste: „Bearbeiten“) 

i) Ggf. Ticker analog Playlist und Frames in den Tagesplan übernehmen 

j)        „Speichern“      

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

g)  Speichern 
 

Ticker  

Frames  

Playlists 

b)  Neuen Tagesplan erstellen 

a)  Menüpunkt „Tagesplan“  
auswählen 

 

Festlegen des Zeitfensters des selektierten Eintrags 

i)  Öffnen der Ticker-Übersicht 

f)  Öffnen der Frames-Übersicht 

c)  Öffnen der Playlist-Übersicht 
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5. Überspielen des Tagesplans auf ausgewählten Player (Push Funktion) 
 
 

 

a)   Player auswählen 

b) Überprüfen des Players (der Player muss online (grün) sein) 

c) Gewünschten Tagesplan in Übertragungsfenster ziehen („drag&drop“) 

d)   „Starten des Transfervorganges“ 

 

 

 

 

a)  Player auswählen 

b)  Überprüfen des Players – Onlinestatus abfragen 

c)  Tagesplan in Übertragungsfenster ziehen (drag&drop) 

d)  Starten des Transfervorganges (Push Variante) 


